FF SHARP 


ال ۴# اصبحت لغة رسميه من لغات ال ٤٥٤هل‏ ومن ضمن لغات ال 2010 Visual Studio‏ 


) کتاب مجمع من مصادر و مقالات متعددة) 


الإصدار الاول 


اعداد م | أيمن محمد عبد العزيز عبد الله تميم 
Ayman78007(@hotmail.com‏ 
الحقوق محفوظة لكل المسلمين 


الاثنین ۱۲ ربیع اول لعام ۱٤٩۰‏ ه الموافق ٠١٠۹-۳-۹‏ 


فهرس الكتاب 


مثال لكود مكتوب بلغة ۲# . 
مقدمة منقولة من مبرمجين عرب . 
مقدمة منقولة من موقع مايكروسوفت و مواقع اجنبية اخرى. 
متطلبات التحميل و التشغيل . 

.(VISUAL STUD1O 2008) على‎ (F#( تنصيب لغة‎ 


متال لکود مکتوب بلغة ۴۳۲# 


open System 
open System. Windows 
open System.Windows . Controls 
open System. Windows. Markup 
open System. Windows . Media 
open System. Xml 
. ia eci hice ar esis ESE SLE 
let rec dumpVisualTree level (elem : Dependency0bject) = 
#/ Write out this element's info. 
let indent = new String ' ", level) 
let name = elem.GetType( j .Name 
cLonsole.WriteLine(" {HIF} {2}, indent, level, name) 
f/f Walk down to this element"s children. 
let numChildren = VisualTreeHelper.GetChildrenCount (e lem j 
for index = ® to numChildren - 1 do 
let child = VisualTreeHelper.GetChild(elem, index) 
dumpVisualTree (level + 1} child 
e E Eg Di e eg e gr Sis gic 
## Curry the function, Just for kicks. 
let startDump = dumpVisualTree 1 
a N rS 
let createWindow (Tile : string) = 
f/f Notice the "use" keyword here, which is like a C# using( ) 
f/f block. Thanks to Robert Pickering for pointing that out. 
use xmlRdr = XmlReader.Create( file) 
let wnd = XamlReader.Load(xmlRdr)} :?> Window 
wnd. Loaded.Add (Tun _ -> startDump(wnd :> DependencyObject ) j 
wnd 
RR aS 
let main(} = 
let app = new Application( j 
app. Run (createWNindow("MainMindow. xam1") j) |* ignore 
Console. Readkey() |+ ignore 
sS 
[sSTAThread? |] 
do maint j 


(مقدمة رقم )١‏ 

بسم الله الرحمن الرحيم 

اصدرت شركه ميكروسوفت في الاونه الاخيره بعض الاصدارات الاولي للغة البرمجه الجدیده #۴ 

فدعونا الان نفسر ما هي التقنيات الحديثه في تلك اللغه والتي تجعلها من احسن بل احسن لغات البرمجه الموجوده الان 


بدأ ٠۳ء ٥۸‏ وهو المسئول عن تصمیم لغه ال #۴ التفكير في بناء لغه جدیده تشمل ما يميز کل لغه برمجه علي حده» لكي 
تكون هناك لغه واحده تستطيع ان تغني عن العشرات من لغات البرمجه المختلفه. 


ممیزات لغه ال 7⁄۴ 


یمکن لل #۴ أن تکون لغه تابته "ه5" او متغیره ۳٥‏ ۵٣ر‏ في نفس الوقت وقد اخذت صفه ال ٤۵۳ر‏ من لغه ال 
Python.‏ 


التصويرات التفاعليه لبيئة البيانات مثل ال8 ۸/۸۲1۸ 

لغه برمجه تعتمد علي الوظانف( Programming language‏ ا۴unctiona)‏ مثل لغة الL×‏ 
استخدام بيئنه الدوت نت rae wo k(‏ tمdotn)‏ مثل السي شارب او الفیجوال بيسيك دوت نت 
توضیح ملامح الکود (و٣اآ۴ه٣م)مثل‏ لغه السي شارب 

يقوم (م ںا ٤٣هء)البرنامج‏ في وقت قصير جدا عن طريق استخدام |لٺد|ہ. NGEN.exe‏ 

يمكن لل ۴# التداخل .١(‏ اجا وع]مآ)من لغات الدوت نت الاخري 

هذه كانت نبذه بسيطه عن لغه ال ۴# وسنكتب عنا بالتفصيل في الايام القادمه بأذن الله. 

( ردود على المقدمة رقم ١‏ من المشرف !!! اام !!! ) 

جزاك الله خیرا اخی 

لى تعليق اذا سمحت... 


ال رمو هو عبارة عن مترجم اخر مثل أل ولكنة يقوم بترجمة البرنامج من أولة الى أخرة دفعة واحدة وهو أختصار الى ماج١‏ 
Pre-JIT Compilerawyslmage Generator‏ 


مقدمة ٣‏ مثال منْه ¢ اشر Boutemine Oualid‏ 


السلام عليكم و رحمة الله تعالى وبركاته 

لغة البرمجة هذه بسيطة التعلم و هي جد ممتعة وقد استخلصة من لغة ال امه م۷أاء م زط0 و هي خاصة بصفة أساسية للرياضيين و الفيزيائيين و لا 
أنصح بها الإخوة (أنا تعلمت ال اج٥‏ 0© و لذلك أقدم لكم النصيحة)( 

سأضع بعض الدروس عن هذه اللغة في الأيام القادمة ان شاء الله تعالى 

و هنا الدرس الأول: بعض الأساسيات 

-1لغة ال ۳# حساسة لحالة الأحرف. 

-2لغة وضائفية تعتمد بشكل أساسي على البرمجة الوضائفية و ليس الكائنية التوجه. 

-3جميع الأسطر البرمجية تنتهي بالرمز:, 

-4لغة برمجة ديناميكية. 

-5بعض القواعد الأساسية: 

-لتعريف متغير نبدأ دائما ب |٠٤‏ ثم اسم المتغير و بعدها يمكن لنا أن نظيف القيمة الابتدائية أولا 
-ال مجع ماعو في الفيبي نت ۸طء٤أسء)‏ في السي شارب) تكتب على الشكل التالي 


mutch [variable] with 
case1 -> action1 


| case2 -> action2 
| n-> actionx;; 


selec† case حیث ۸طc{٤uص توافق‎ 

[#اطهااva]المتغير‏ الذي نعمل عليه المقارنة. 

:هع الحالة الأولى (القيمة التي نقارن بها( 

:<-متل ال ٠‏ في السي شارب 

×۸ 10ا هالعملية التي نقوم بها في حالة استيفاء الشرط 

|مثل ٥۴‏ أو ءام كما تشاء. 

رفي الحالات الأخرى مثل هوام هموع في الفيبي نت أو ٤اىج۴همك‏ في السي شارب. 


الحلقات التكرارية 


for x=1 to 10 do 


done;; 


while condition do 


done;; 


if condition then 


begin 
end 
else 
begin 
end;; 
تعريف الدوال‎ 
رمز.‎ 


let functionName xX J z = 
begin 


end;; 


حيث Zz‏ ل × هي براميترات عادية 


الدوال التراجعية) التردادية( 


let rec FunctionName x Jy z = begin 


end;; 


تعريف للغة (اف شارب ۴#) من مواقع متعددة(بدون ترجمة) 


التعريف 


F# is a functional programming language for the .NET 
Framework. It combines the succinct, expressive, and 
compositional style of functional programming with the runtime, 
libraries, interoperability, and object model of .NET 


The Origin of F# 


At the heart of F# lies Objective Caml, or OCaml, and the .NET language C#. 
C#, as you probably already know, 1s based upon C/C++ and Java. 

OCaml 1s the latest incarnation of the Caml language. 

Caml is a dialect of ML. 

F# 1s, in essence, another dialect, or "manifestation" as Microsoft calls it, of a 
functional ML-like language mixed with the power of C#. 


What is ML? 

ML 1s a functional language (similar to Scheme, as we discussed above) created 
about 20 years ago, primarily for research. ML is short for "meta-language", and as 
the name implies ML 1s primarily used to manipulate other languages. So a 
compiler, for example, 1s a great application to write using ML. 


ML creates an entirely different development environment, including Interactive 
compilers that respond as you code. A very different mode of thinking 1s required to 
code in a functional language. Now, it's not LSD for developers, it's fairly mind- 
blowing. 


F# is a functional programming language built on .NET'. Just like 
C# and VB.NET, F# can take advantage of core libraries such as 
Windows Presentation Foundation, Windows Communication 
Foundation, Visual Studio Tools for Office, etc. With FF you can 
even write XBox games using XNA. 


But just because you can write code In a new language doesn't 
mean you should. So why use F#? Because being a functional 
language, FF makes writing some classes of programs much easier 
than its imperative cousins like C#. Parallel Programming and 
Language-Oriented Programming are two such domains that can 
be expressed easily in F#. 


msdn.microsoft.com 


F# in 20 Minutes - 
Part I 


Brief Description 
F# 1s a type-safe, scalable language for the .NET platform that supports both functional and 


object-oriented programming. This CTP release includes the F# compiler and tools, as well as 
Visual Stud1o 2008 Integration for F# development. Microsoft F#, Community Technology 
Preview 


Quick Details 
Version: 1.9.6.2 


Date Published: 9/5/2008 

Language: English 

Download Size: 13.4 MB - 13.9 MB* 

*Download size depends on selected download components. 


System Requirements 


Supported Operating Systems: Windows Vista; Windows XP 
Required software: .NET' Framework 2.0 


Optional software: Visual Studio 2008 or the Visual Studio 2008 Shell. 


(VISUAL STUD!1O 2008) على‎ (F#( تتصيب لغة‎ 


-١‏ قم بتحمیل اخر اصدار من ۲ء آ1مدطهء #] من موقع مايكروسوفت على الوصلة التالية 


http://research.mi1icrosoft.com/en-us/um/cambridee/profects/fsharp/release.aspx 
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۲-للبدء ادخل على (2008 ٥1لdںاء‏ u21ءں)‏ بعدما قمت بتحمیل ال(۲ء1م«طهء ۴#) على الوندوز الخطوة الاولى . 
۳ اختار مشروع جدید اختار 
)'0ther Project Types")‏ كما فی الصورة التالية تم اختار projects‏ ۴# 


س س 1 


lH ew Piofe el 


٤‏ بنجاحك فی بدئ مشروع جديد بلغة ۴# تاكدت انه تم تحميل و تنصيب الملف بنجاح. 
اذهب الى 
...Tools > Add-1n Manager‏ 
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Visual Stud 


FHecEeRnl Fropeclt 


ا فی حالة عدم وجود for Visuےa1 Stud10"‏ nteractiveا‏ ۴#" کما فی الشكل التالى فهذا معناة وجود 
مشكلة فى الملف الذى قمت بتحميلة مسبقا فى الخطوة رقم ١‏ . 
۸- قم باختیار Interactive for Visua1 S†ud10"‏ ٭۴' و اختار الخانتین تم اضغط موافق . 


-٩‏ فى الصفحة الرئيسية لمشروعك باستخدام لغة #] قم باضافة عنصر جديد لصفحتك كما فى الصورة 
التالية . 


| al Sohaion LesemingF Sheep [ projec) 


e LearnitgF Shap 2ا‎ 
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f# source file lil -1۰ 


[Add Hewe Item - LeaıningFShaıp 


٠١‏ - سيظر لك صفحة جديدة بامتداد ؟].* التى ستقوم باستخدامها فى البرمجة مثل لغات ال(++c,#c,ط۷)‏ كما فى 
الشكل التالى . 


g~‏ سے 


lia SRILA me 


TH 


FT, Fw, Fiiria j] Baila agli Fille 


Tle File eqil mes Peqja nee Fendi ie maê ria ibe ia 
I pi sified SF ¥4 


Lansê wez hi 
TH iapin nang wı jue 
Flamerl iii am mi a ghi 
e TS iî 
= HIL 
kla 
Lape 
a 


ı my E SSH i BE 
mus JF gy api Haag E Ha ma a a a Ga 
i FF mma gani, , Fa a ga î is <= bh: جرا یجوم‎ 

7 enm ia He aia ETE. maesi minn Aiperi jy Fm [Kars reman 


IT Fen peg pr mi. ew", gg wm aI EF LEN 
eê pee = Boe, 1al "do? ¢ 


Hr pina Tp mig in ahi kii bî daê iq û Î j jiwe ja mis 
° WHY Hii [2d bm pm iunl) imu lid ii 


I Fam La: bi LSA i 
| e a*7 

mL <a mî Ë 

ie gê w aa + a 

Hi EEL i Î * & 

ë , Fn RÊ imi +k = Fa" me Jatebl | 
iF mma: jae i asses a ar ia Ea 

Ê mna ds ae FIFE GT EEF j FE 


f Feeeî janF pd. rms 


IDENTIFIERS 


المسميات هي الأسماء التي تطلق على المتفيرات والدوال و التي تتكون من مجموعه من الحروف والأرقام حيث يمكن 
لاحد المسميات ان يصل طولها لغايه 32 حرف ولكن الأستخدام يفضل ان لا يتجاوز طول المسمى عن ثمانيه رموز حيث 
ان المترجم لا يأخذ في اعتباره سوى الثمانيه الرموز الأولى من اسم المتفغير 


</P><Jر><P>CHAR‎ 

1< >رقم صحیح قصیر<۴/> 

P< L0G‏ >رقم صحیح طویل<۴/> 

۴1< >رقم حقیقي اي به علامه عشریه<۴/> 
٤اBل 00 P<‏ >رقم حقيقي مضاعف به علامه عشریه‌<۴/> 


الفلوت عبارة عن رقم فلوتنج بوينت ولكن ١0|كأ٤‏ ۲6م عا9"أء يعني تخزن الرقم في مساأاحة 32 بت 


أا ال eS‏ éاubال‏ نزت الرقم فى فساخة 64 ين (بت الاعلافة (سالب أو موخي). وتمانبة يت 
للرقم الصحيح» والباقي للكسور) 


0 صفحة ق ۲ 1 


Flan n 
ا‎ n 


فى الجزء التالى سنقوم باستخدام واجهة ال۳# فى التعامل مع الاوامر و ستلاحظ ان لغة ۴# ليست من اللغات الثقيلة التى تطلب منك تعريف كل 
متغير (رقم › نص....) لكن تقوم بنفسها بتحديد نوع المتغير بعد ادخال قيمته . 
-١‏ للبدء ادخل على 
Start | All Programs | Microsoft F# CTP 1.9.6.2 | F# Interactive (Console):‏ 


ستظهر لك النافذة التالية . 


E C:\Program Files\FSharp-1.9.6.2binfsl.exe 


Microsoft FHF Interactive, <c? Microsoft Corporation, ALI Rights Reserved 
FH Uersion 1.9.b6.2, compiling for .HET Framework UerFrsion v2 .H SATAY 


Please send bug reports to fspbugsBmicrFosoft .com 
For help type Hhe lp; ; 


شکل رقم (۱) 


-١‏ اكتب الامر التالى علما بان نهاية سطر الاوامر ال ۴# تنتهى ب "ر" 


سیقوم محرر ال ۴# بتحديد طبيعة المعرف و سوف یضع لھا ۲1۴1۸ Nعد‏ ا باسم 'tز'.‏ 
بعد ادخال القيمة ٤١‏ و هية قيمة رقمية تم التعرف عليها على انها ( رقم صحيح ا"|) بقيمة (42) 
محفوظة فى المعرف (خ|) . 


كما هو موضوع بالصورة رقم .١‏ 


Ef CA Program) Files\FSharp-L9.6. A binifsLexe 1 


Microsoft FH Interactive, tc? Microsoft Corporation, ALL Rights Reserved 
FH Wersion 1.9.6.2, compiling for HET Framework Uersion vZ HSH 
Please send bug FeEports to fFspbpugsEnmnicrFosoft com 

For help tvuype Hhe lp: :; 


= 


5 © صصص ضضض ص ص ص ص ص صصص صصص صصص صصص ص ص صصص صصص صصص صصص ص صصص ڪڪ جڪ ج جصضصڪصضصضصضڪ و 


اکتب الامر التالی ثم اضغط ۲ع†م۴ 


سيتم حفظ القيمة فى "|" و يقوم هذا المعرف با خذ جميع القيم التالية فى نفس ال ٣هأوومء‏ الى ان يتم اغلاقها . 


Microsoft FH Interactive, <c? Microsoft Corporation, AII Rights Reserved 
FH Yersion 1.9.6.2, compiling for .NEIÎ Framework Version vZ2.H.SHTA? 


Please send bug rFeports to fshbugsBnicrosoft .caom 
For help type Hhe lp; ; 


int 42 
int 4 


شکل رقم (3) 


اکتب الامر التالی ثم اضغط ۲ع†ہ۴ 


F# 
42.0; 


باضافة خانه عشرية الى الرقم ٤١‏ سيتم التعرف علية على انه >۶<۴10۸١‏ رقم حقيقي اي به علامه عشريه<۴/> 


Microsoft FF Interactive, <tc? Microsoft Corporation, ALL Rights Reserved 
FH YerFrsion 1.9.b-.2, compiling for .NET FrFanevwork UerFrsion vE.BH.SOTaA 


Please send bug reports to fshbugsEmicrFosoft .com 
For help type #Hhe lp; 3; 


1 


1 


int = 


int = 


fF loat 
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اکتب الامر التالی ثم اضغط ۲ع†ہ۴ 


FH 
“427; 


Microsoft FF Interactive, <c? Microsoft Corpaûration, ALII Rights Reserved 
|F# WerFrsion 1.9.6.2, compiling for .NET Framework Yersion v2. B.SAT2? 


Please send bug reports to fsbugsBnicrûosoft .conm 
For help type #Hhe lp: ; 


int = 42 


int = 42 
Float = 428 


stFing = "AA" 


اڪ 


أ 
nn‏ 
5 


-١‏ التعامل باستخدام 
Tuples‏ 


يمكن ال (كهامں)) المبرمجين من الاستعانه بعدة انواع من البيانات فى حقل واحد مثل (رقم» تاريخ »حروف.....). 
اکتب الامر التالی تم اضغط ٣٥)ہ ٤‏ 


F# 
(42, “Hello F#”);; 


تم ادخال قيمتين قيمة رقم صحيح و قيمة نصيه على هيئة ( (“int * s٣,”‏ 
و تم التعرف عليها على ان القيمة الاولى (٣٥عهم|)‏ و الثانية (عمأ٣†ء)‏ . 
EM LCA Program Files" FSharp-1. 9.6 2 binhfsiexe‏ 1 


FH UeFsion l1l.F.b-2A, compiling For .-.HET FFameworFk UeFsion vE-. HCE 


send bug FPFeEpoFPtSs to FsbugsEmicFosofFt _ Com 
he lp type Hhe lps 5 


ink = H2 


int = HF 
Float = A42 _ 0 


SEF = TAA 


"Hello FH"? ; 
int #F string = {A2 "Hello FH; 


شکل رقم )١(‏ 
يمكن لل (ءمامںع) ان يحتوى على عدة قيم و ليس فقط زوجين من القيم . 


Microsoft FHF Interactive, tc? Microsoft Corporation, AIL Rights ReseFved 


اکتب الامر التالی ثم اضغط مہ۴ 


F# | 
(42, “Hello F#”, 42.0);; 


فى المثال السابق تم ادخال ۳ قيم مختلفة و هم بالترتب كالتالى : 
“int * string * float”‏ 


EM LA Program Files FSharp-LS.b. A binifslexe 


Microsoft FH Interactive, <tc? MicrFosofFft Corporation, ALILI Rights Resepved 
FH UWUerFrFsion 1.9.b6-2A, compiling For HET FFameuyoFk WerFsion vE HCO 


PFletase send bug FeEpoOFtES to FsbugsEmicFosofFfFt _ Com 
For help type Hhe lp; 5 


inut = FE 


int = 42E 


SEEFAinNnGg = "AA" 


"He TlTlo FH""?2;; 
int # stFIinNnGg = {AA , "Hello FH"; 
"Hello FH", 42M? 
int 3# sStFing 3# Float = CAF, "Hello FH", 42 U? 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


۲ استخدام الدوال (وہہااcہں۴)‏ کقیم 


فی لغة ال ۴# لا يوجد اى فرق ما بين الدوال (١5٣٥ااعمنf)‏ و القيم (sمںاج۷)‏ لان الدوال عبارة عن قيم . 
و يمكن اعطاء القيمة لمعرف مثل اى قيمة اخرى. 


اکتب الامر التالی ثم اضغط ٣ع†ہ۴‏ 


FF 


fun X -»> X + 1; 


e 


ڪڪ 


8 ١ Program Files\FSharp- 
Micrûasoft FF Interactive, <c? Microsoft Corporation, AII Rights Reserved 
F#H Yersiaon 1.9.6.2, compiling for .NET Framework Version vZ2.BH.SATa? 


Please send bug reports to fFspbugsBnmicrosoft .com 
For help type #Hhe lp; 3; 


init = 
int = 


f loat 
stFingq = " 
Hello FH"? 
5: int # stFing = t42, "Hello FH"? 
"Hello FH", 42.827: 

int # string *#*# float = {A42, "Hello FHF", 428? 


= Fun Sc loBH? 


شکل رقم (۸) 


و بما ان اخر قيمة مسندة الى "|" كانت مضاف اليها ٠١+‏ 
X+ 1;;‏ 
نقوم باسناد قيمة ٠١‏ الى "1" و التى ترمز الى × (الدالة السابقة) 
اکتب الامر التالی ثم اضغط ٣ع†ہ۴‏ 
F#‏ 


41j;‏ خ1 


ستكون النتيجة النهائية ٤١ = ١+٤١‏ 


رف صفحة PE‏ 1۷ 


EN CAProgram Files FSharp-L9.6.A\binifslexe 


Microsoft F¥# Interactive, <c? Microsoft LCorporation, AII Rights Reserved 
F# Uersion 1.9.6.2, compiling for .NET FrFanevwork Yersion vZ2.B.SAT2Y 


Please send bug reports to fspugsEmicrFosoft .conm 
For help type Hhe lp; ; 


int = 42 


int = 42 
Float = 428 


string = "AA" 
"Hello FH'?2;; 

int # stFing = <42, "Hello FH"? 
"Hello FH", 42.827; 

int # string # float = <42, "Hello FH", 4238? 
0 Ea E E SO EEE 

5 int *ض*=—‎ int = *$Fun:scloRBB? 


سنقوم باختبار اخر قيمة ل "¡ " 


نحقق لنا هنا ان "ا" لم يعد يحتوى قيمة الدالة الاول »او التى كانت قيمتها ٤١‏ و اصبحت قيمتها الان ٤١‏ 
و بذ الك سوف نقوم فى جزء اخر من الشرح بالتعرف على طريقة اخرى لحفظ قيمة الدوال دون تغيير. 
EM L"Program Files FSharp-L9.6.Abinifsl.exe‏ 


Microsoft FF Interactive, (ec) Microsoft Corporat ion, A11 Rights Reserved 
FHF Yersiaon 1.9.6.2, compiling for .NET Framevork Version vZ2.HB.SHATA? 


PFleasze send bug reports to fspugsBmicrosoft .com 
For help type #he lp; ; 


int = 42 


int = 42 
Float = 42.8 


string = "Ag" 
Hello FH"'?:; 

int # stFing = ¢tA4A, "Hello FH"? 
Hello FH", 42.8237; 

int # stFing *# float = ¢{42, "Hello FF", 428? 
EE 

int —~* int = %Fun:cloRBB? 


42 
412 


8 


1 0 
ے س ا 


3 


E E E A 
1 
E E a ES 
الذى يسمح باسناد قيمة الى مُعرف.‎ “|٠۲” تحتوى لغة ۴# على متغيرات يمكن اسناد القيم اليها لذالك سنستخدم المعرف الاساسى‎ 


اکتب الامر التالی ثم اضغط ۲ع†ہ۴ 


E CM Program FilesNFSharp-LFG. ABI EBLeExE 


Microsoft FH Interactive, tc? Microsoft Corporation, ALI Rights ResepFved 
FH UWUersion 1.9.6.2, compiling For HET Framework WerFrsion v2 HCO 


Please send bug reports to fFsBbugsEmicrFosoft _ com 
For help type Hhe lps; 


5و = 


Lint 


شکل رقم (۱۱) 
ففى المثال السابق تم اسناد قيمة رقمة الى | لمتغير ج . 


و يمكننا التاكد من قيمة ج بكتابة الامر التالى . 


E CA Program Files\FSharp-L6.AbinifsLexe 
Microsoft F¥ Interactive, <c? Microsoft Corpûration, ALI Rights ReseFved 
F¥ Uersion 1.¥.b6.2, compiling for .NET Framework Wersion v2 .BH.SATAT 


Please send bug reports to fsbugsBmicrosoft .com 
For help type Hhe lp; ; 


# let a = 4B; ; 


آ_ 


1 


a 1 


آ 
AN‏ 


فى لغة ال ۴# بعد اعطاء قيمة معينه لمتغير فانها تظل ثابته لا تتغير . 
(i.e. “let x = 42;;”)‏ 
و فى حالة اعطاءة قيمة جديدة يحتفظ بالقديمة لكنه يقوم باستخدام القيمة الجديدة فقط . 
(i.e. “let x = ‘forty two’”)‏ 

يمكن استخدام المُعرف فى العمليات الحسابية مثل ;1+ 


حيث ان اخر قيمة ل ج كانت ٤١‏ و سوف نقوم بعملية جمع بالاضافة ١‏ الى قيمتها الاساسية . 


Microsoft FH Interactive, <c? Microsoft Corporation, AIL Rights Reserved 
FH WYerFsion 1.9.6.2, compiling For HET Framework Wersion vZE HST 


send bug FeEporFts to FSBpugsEmicFosoft _ com 
he lp type Hhe lps; 


شکل رقم (۱۳) 
لا حظ انك بالرغم انه تم اسناد قيمة جديدة للمتغير ج فانه يقوم باستخدامها و لكنه لا زال يحتفظ بقيمته السابقة و لكن لا يمكن اعادة 
استخدامها مرة اخرى او الوصول اليها. 


Microsoft FHF Interactive, tc? Microsoft Corporation, ALI Rights Reserved 
FH UerFrsion 1.3.6.2, compiling For .-.HET FrFramewoFk Uersion vZ HST 


send buq Feports to fFspbugsOEmicrFosoft Com‏ ا 
he Ip type Hhe lp: 5;‏ 


شکل رقم )۱٤(‏ 


8 


١ Y۰ صفحة ,قي‎ 


ايضا يمكن اسناد قيمة جديدة لا تتعلق بنوعية القيمة السابقة 
حيث فى المتال السابق قيمة جو كانت رقمة و تقدر ب ٠١‏ و لكننا فى المثال التالى سنقوم باسناد قيمة نصية اليا أ٣ا‏ 


F# 
let a = “42”;; 


` E C\Program Files\FSharp-1.9.6.2\bin\fsi.exe 


Microsoft PE Trtêractivê, € Microsoft CoOFDOFAEToNG All Rights Reserved 
FF UWersiaon 1.9.b-.2, compiling for .NET Framework WerFsion vZ2.B.SAT2Y 


Please send bug reports to fshbugsBmicroûosoft .com 
For help type #Hhe lp; ; 


# Jet a = A; ; 


int = #8 
* Jet a = "A2"; 


yal a : stFing 


= ت 


ر( 


<- دم || (identifiers) gۃۋ¦ڑڙ (tuples)‏ 
يمكن اسناد عدة قيم الى معرف واحد 
مثل ان يكون اول حقل للمعرف رقم و ثانى حقل نص و هكذا 
فى المثال التالى سنقوم باعطاء المعرف جه قيمة رقمية ٤٠١‏ و قيمة نصية ”۴# oاام۳۸“‏ 
علی ھیئة عم ا٣ء‏ * |٣۴‏ بالترتیب . 


F# 
let a = (42, “Hello F#”);; 


` HÎ C\ Program Files\FSharp-1.9.6.2\bin\fsiexe 
For he lp type fhe Lp; ; 


# let a = 4A; ; 


„ "Hello F"D;; 


5 int # stFing 


شکل رقم )۱١(‏ 


يمكن عمل فواصل فى حالة وجود قیمتان عن طریق الدالتین ۸۵ء ۵۸۵ ٤ء‏ بحيث نقوم باستخدام اول قيمة فى معرف 
جدید و انی قيمة فى معرف اخر جديد . 


كما فى المثال التالى : 


F# 
let b = fst aj; 
let Cc = snd aj; 
. حيث قمنا باعطاء المعرف الاول قيمة رقيمة و المعرف التانى قيمة نصية‎ 
و يمكننا مشاهدة القيم الا تم اسنادها اليهم عن طريق الامر التالى:‎ 
F# 
bjj 
Cَوو‎ 


صفحة ق ۲٣۲‏ 


ll 


EN CA Program Files FSharp-1.9.6.Abinifsi.exe 


#tEFINGg 
= tAZ, "Hello FH'"?;; 


int # sStFing 


stEFÎng 


Int 


5: string = "Hello FH" 


شکل رقم (۱۷) 


يمكن ايضا اعادة اسناد او توزيع القيم الى المعرف الاساسى ج 


مال ` 


let (b, C) = aj; 


E CN Program Files Foharp-LS.b.A\binifsi.exe 


int # strFing 


= Fst a33 


"Hello FH" 


5 stFing = 
* let hb, c? = a; 


1 


EE 


a a a 


فى حالة استخدام اكثر من قيمة فى ال ءامن لن نستطيع استخدام الدالتين مء ١۸ھ‏ اءf‏ 


و عند محاولة استخدامهم بعد زيادة عدد القيم عن قيميتن سيحدث خطىئ و تظهر رسائل خطئ 


صفحة , قہ ۲٣‏ 


LL 
ll 


E 5 : 5 5 : ۰ 0 8 :‏ 2 : ا 5 ا ا 
ا ححح ححح صح حح ححح ححح ححح حح ححح ححح ص صصح صحصحصحصصحصحصحصحصحصححصح صصح صح صصص صح ححح ححح حص حح حح ححح صح ححح ححح حح حح ححح ححح ححح ححح حح حح ححح صصح ی ج 


ا ت صصص صصص صصص صصص ص صصص صصص صصص صصص صصص ص ص ص صصص صصص صصص صصص صصص صصص ص ڪڪ ڪڪ 
5-` 


سنقوم هنا باضافة ۲ قیم الى ال ۾ عام ں† عبارة عن .٤ھ٥ا؟ integer, a string and a‏ على التوالی 


F# 
let a = (42, “Hello F#”, 42.0);; 


E CA Program Files FSharp-1.9.6.Abinifsl.exe 


"Hello FH" 


5 stFing = 
Lh, cC? = a3; 


sEFIinyg 
int 


5 string = "Hello FF" 
AZ, "Hello F¥", 42.823; 


int # string *# float 


شکل رقم (۱۹) 
ثم عند محالة استخدام الدالتين كمء ١ه‏ ٤ئ‏ سيظهر الخطئ التالى : 


E CA Program Files FSharp-1.9.6.Abinifsl.exe 
= CAZ, "Hello FH", 4A8; 


int # stFing # float 


= Ff5t a3; 


شکل رقم (۲۰) 
سنقوم بالتالی باسناد كل جزء على حدى كما فى المثال التالى : | 


F# 
| let (by, C, d) = aj; 


فنکون حصلنا علی قیم مسندۃ لکل جزء فی ال عامںع 
كما فى الشكل التالى . 


let Bb = fst af; 
ق‎ 


stdin<ci1b,13?: error FSOOA1: Type mismatch. Expecting aã 
1 StF IMd 


init # string *# float. 
Tlie tuples lave differing lengths of 2 and 3. 
# Jet c = snd a;; 


Ras 
پک پاي‎ 


error FSOARMI: Type mismatch. Expecting a 
stFInN 


1 string *# Float. 
The tuples have differing lengths ûf 2 and 3. 
th, cC, d? = a;; 


5 Float 
5 StEFIing 
= int 


شکل رقم (۲۱) 
يمكن التاكد من قيمة كل عنصر كما فى المثال التالى : 


E CA Program Files FSharp-1.9.6.Abini\fsl.exe TS 
. 


int *# string # Float 
Tlie tuples have differing lengths of 2 and 3. 
# let c = snd a; 


stint i?,132: error FSBAAT: Type mismatch. Expecting aã 
it *# sStFINg 
Shut given a 
int # String #* float. 
The tuples have differing lengths of 2 and 31. 


Lh, cC, dd? = a; 


f loat 
sEFIing 

int 

int = 

stEFINY "Hello FF" 
Float = 42.8 


شکل رقم (۲۲) 


ll 


88 : : 0 5 2 ا و : i‏ ڪڪ 5 : ا : 
ا ححح ححح حص ححح حح حح ححح ححح ححح صح ححح ححح ححح ححح ححح حح ححح ححح ححح ححح حح ححح حح حح ححح ححح ححح ححح حح صح ححح صح ججج ی ج 


| ت صصص ضضض ص ص صصص صصص صصص صصص صصص صصص صصص ص صصص صصص صصص صصص ص صصص صصص ڪڪ ڪج جڪ و 
` 


یمکن ایضا حذف قیم من ال عام ںخ 


ثم نقوم بالاسناد الى القيم الاخرى قمنا باسناد ثانى قيمة الى (ه) 


E CA Program Files FSharp-1.9.6.Abinifsl.exe 


cb, c, dd? = a;; 
Float 
string 
TInt 
int = 42 
string = "Hello F¥" 
Float = 42.8 


FF E _ EA; 


5 String 


شکل رقم (۲۳) 
و عند مشاهدة القيمة المسندة الى م وجدناها القيمة الثانية لل عام ں† 


EM Ci Program Files FSharp-1.9.6,.A\bin\fsl.exe 


ths F US =A; ; 


string = "Hello FH" 


Float = 42.8 
= A, 


1 string = "Hello FH" 
E 


شکل رقم )۲٤(‏ [ 


۲١ قہ‎ ı صفحة‎ 


الدوال 


ولان لغة ال ۴# تتعامل مع الدوال على انها ببساطة مجموعة من البيانات المختلفة فهذ | يسهل علينا جدا التعامل مع الدوال. 
و سنقوم فى الخطوات التالية بشرح كيف تتعامل لغة ال ۴# مع الدوال . 

اسناد الدالة الى معرف 

فى هذا المثال سنتعلم كيف ان الدوال عبارة عن قيم يمكن اسنادها الى مُعرف . 
سنقوم ببناء دالة و سنقوم باسناد قيمتھا J|‏ عرز (addTenToNumber)‏ . 


F# 
let addTenToNumber = (fun Xx -> xXx + 10);; 


فى المثال السابق قمنا باسناد المعرف ( ماص ں 0N‏ آ۲ ۲e”‏ 4 هه) الى الدالة حيث ان تعريف الدالة الاساسى (مںf)‏ 
ثم اسم المتغير(») 
ثم السهم الذى يدل على القيمة (<-) ثم فى النهاية محتوى الدالة (10 + »). 


E CAProgram Files\FSharp-1.9.6.21bin\fsi,exe ا‎ × 
Microsoft FF Interactive, <c? Microsoft Corporation, ALI Rights Reserved 
F# Yersiaon 1.9.6.2, compiling for .NET Framework Yersion vZ2.H.BBTaAY 


Please send bug reports to fsbugsEnicrosoft .con 
For help type #Hhelp;; 


# Jet addTenToHumber = {fun x -? x + IBM?;; 
val afdTenToHumber 5 int —? int 
ر‎ 


شکل رقم )۲٥(‏ 
بعد تشغل الامر السابق بلغة #إ ظهر لنا ان المعرف add ren ro Number‏ تم تقديرة انه رقم صحیح 


و ياخذ قيم لارقام صحيحة و یعطی نتیجتھ برقم صحیح (int -< ¡۸٤(‏ 


رف صفحة 3 ق YV‏ 


سنقوم الان باعطاء قيمة للمعرف(×) الموجود فى الدالة (addTenToNumber)‏ التى قمنا ببنائها فى الخطوة 
السابقة 


سنقوم باعطائة قيمة ۲ كما فی المتال التالى . 
F#‏ 
addTenToNumber 32;;‏ 


E CA Program Files FSharp-1.9.6.Abinifslexe أ‎ 
Microsoft FF Interactive, <c? Microsoft Corporation, ALI Rights Reserved 
F# Wersiaon 1.9.6.2, compiling for .NET Framework Yersion vZ2.HA.SBTAY 


Please send bug reports to fsbugsBnicrosoft .conm 
For help type #Hhelp;; 


# Jet addTenToHumber = {fun x -? x + IBM?;; 
val afdTenToHumber 5 int —? int 


#* addTenToNunber 32:: 
ual it : int = 42 


ظط 


رف صفحة ١‏ ق YA‏ 


ختام 
احتسب عند الله ان یکون هذا الكتاب اول كتاب عربى فى لغة ۴# 
ترجم فقراته من مصادر مختلف و لقلة المصادر اكتفيت ان يكون مجرد مقدمة 


لمن يريد ان يتعرف على طبيعة هذة اللغة التى سيكون لها شان عظيم فى المستقبل. 


و انتظروا باذن الله الكتاب التالى عند اكتمال المصادر 


( ۴# من البداية حتى الاحتراف ) 


صفحة ı‏ قہ ۲۹ 


